Agiler Vertrag fiir Onlinerechtsprojekte
Praambel
Dieser Vertrag regelt die Zusammenarbeit zwischen:

*Anbieter (Dienstleister): [Name, Adresse, Ansprechpartner]
*Kunde: [Name, Adresse, Ansprechpartner]
Ziel ist die Durchfiihrung eines Projekts nach agilen Prinzipien.

1. Wesentliche Klauseln
a) Vertragsgegenstand

*Beschreibung des Projekts:
*Beispiel: Entwicklung einer Webanwendung zur Verwaltung von Benutzerkonten.
*Verweis auf eine initiale Projektbeschreibung oder Anforderungen im Anhang.

b) Iterative Arbeitsweise

*Das Projekt wird in Sprints (Zeitabschnitte von [2—4 Wochen]) unterteilt.
*Am Ende jedes Sprints erfolgt eine Prasentation der Ergebnisse durch den Anbieter.
*Der Kunde gibt Feedback und priorisiert die Anforderungen fiir den ndchsten Sprint.

¢) Vergiitung

*Option 1: Festpreis pro Sprint.
*Beispiel: 10.000 Euro netto pro Sprint.
*Option 2: Abrechnung nach Aufwand (Time-and-Materials).
eStundensatz: [z. B. 150 Euro netto].
*Geschatzter Aufwand pro Sprint: [z. B. 80 Stunden].
*Zahlungsziel: 14 Tage nach Rechnungstellung.

d) Anderungsmanagement (Change Requests)

Anderungen an Anforderungen werden durch Change Requests dokumentiert.
*Der Anbieter bewertet den zusétzlichen Aufwand.
*Der Kunde genehmigt die Anderung vor Beginn der Umsetzung.

e) Haftung

*Der Anbieter haftet nur fiir grobe Fahrldssigkeit und Vorsatz.
*Haftungsbeschrankung: Maximale Haftungssumme entspricht dem [zweifachen/dreifachen]
der Gesamtsumme des Projekts.

f) Abnahme

*Die Abnahme erfolgt iterativ nach jedem Sprint.



	Agiler Vertrag für Onlinerechtsprojekte
	Präambel
	1. Wesentliche Klauseln
	a) Vertragsgegenstand
	b) Iterative Arbeitsweise
	c) Vergütung
	d) Änderungsmanagement (Change Requests)
	e) Haftung
	f) Abnahme



